
Карина Литвинова | Product Designer
carriestylesf4@gmail.com

+ 7 (952) 233-66-96

Привет! Я продуктовый дизайнер с 5-летним опытом: от концепции до запуска 
продуктов. Благодаря бэкграунду в разработке выступаю связующим звеном 
между дизайнерами и разработчиками. 

Опыт работы Образование

Wildberries
2025  –  now

Senior Product Designer — Команда инфраструкторуной 
разработки, Wildberries, WB workspace и WB Chat 


•    Веду полный цикл продуктового дизайна (end-to-end): 
исследование задач, UX архитектура, пользовательские сценарии, 
UI, спецификации и сопровождение реализации.

•    Развиваю дизайн-систему: интегрирую новые решения в 
компонентную базу и поддерживаю консистентность.

•    Связываю дизайн и разработку: учитываю архитектуру, 
сопровождаю команду до выхода решения в продукт.

| Product Дизайнер Санкт-Петербургский государственный 
университет промышленных технологий  
и дизайна
2019 - 2023

Прикладная информатика

Курсы моушен дизайна 
2021 – 2022

Моушен / графический дизайн

БСПБ банк
2023  –  2025

| Product Дизайнер Навыки 

Работа ведется над различными digital-продуктами для крупного 
банка в Санкт-Петербурге и смежных продуктов.
 

•    Продуктовый дизайнинтернет и мобильного банка для физ. лиц.

•    Как лид дизайнер дизайн системы, я отвечаю за внедрение 
изменений на основе актуальных задач бизнеса, а также 
потребностей продуктовой команды, обеспечивая эффективное 
взаимодействие с разработкой.

•    Проведение пользовательских исследований: глубинные 
интервью, юзабилити-тесты, A/B-тестирование, анализ Customer 
Journey Map, формирование гипотез. 


Достижения:

– Внедрение нового позиционирования для банка ( внедрение 
новой системы токенов, улучшение палитры). 
– Интеграция A11y в дизайн систему. 

– Онбординг новой команды разработки в проект. 
– Тестирование и улучшение тёмной темы банка. 
– Привела дизайн систему в фигме и Storybook в соответсвие.

– Внедрила чеклист для дизайнера при передаче в макета / 
компонента в разработку.

Дизайн

Figma  ·  Adobe Creative Cloud  ·  BDUI  ·  A11y  
·  Проектирование и поддержка дизайн 
системы  ·  Понимание гайдов iOS/Android  ·  
Web дизайн   Исследование пользователей  
·  Дизайн-токены  ·  Проектирование 
сценариев взаимодействия  ·  Написание 
спецификаций

Софт скилы

Креативность  · Эффективная 
коммуникация в команде  ·  Соблюдение 
договоренностей проекта  ·  Высокая 
обучаемость  ·  Управление временем  ·  
Навыки оценки задач по времени и 
приориету ·  Умение обосновать решения

Разработка

SalesKit
2023  –  2025

Обязанности:

Проектирование пользовательского интерфейса (UI / UX), с 
учетом особенностей платформы iOS и гайдлайнов Apple.

Разработка дизайн-концепций и макетов для различных видов 
печатной продукции: визитки, буклеты, листовки, плакаты.



Достижения:

– Повышение ключевых метрик в рамках компании. 
– Сопроводила запуск 14 продуктовых фич от идеи до запуска. 

– Уменьшила количество вопросов и возвратов от разработки на 
50% благодаря спецификациям и чек-листу handoff.

| Дизайнер 
HTML/CSS   ·  JS/TS  ·  React js  ·  Storybook   ·  
Github / Gitlab   ·  Json   ·  CI/CD  ·  NPM ·  MUI  ·  
Tailwind CSS  ·  Webpack / Parcel  ·  NoSQL ·  
Архитектура веб-приложений  ·  
Тестирование

Puzzle Proptech | Дизайнер интерфейсов 2022 – 2023

Guitar Art Studio | Дизайнер 2021 – 2022

VisualMethod | UX Дизайнер 2019 – 2020


